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Objetivo

Formar profesionales de la Ingenieria en Animacion e Interactividad capaces
de disenar, desarrollar e implementar contenidos de comunicacion
audiovisual con base en los fundamentos de la composicion y la narrativa
digital, y proponer soluciones interactivas mediante la aplicacion de
tecnologias informaticas, motores graficos y otras herramientas para
diferentes areas como el cine, efectos visuales, videojuegos, medicina y
educacion, bajo un enfoque critico e innovador.
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Estrategias de aprendizaje y
habilidades digitales
Algebra

Fisica

Dibujo anatémico

Historia del cine y la animacion

Inglés general |

Transformar para impactar
Diseno de escenarios
competentes

Antropometria y locomocién
digital

Optimizacion de modelos
digitales tridimensionales
Procesamiento digital de
imagenes

Inglés general IV

Resolver para escalar
Laboratorio de captura de
movimiento

Efectos visuales

Animacion digital tridimensional

Programacion movil
Motor de videojuegos

o Duracion: 3 anos

Empatia para resolver B = Solucionar para cambiar
Cdlculo * Calculo vectorial

Logica y programacion + Disefo de imagenes
estructurada vectoriales

Geometria del disefio
Guionismo y narrativa
audiovisual

Inglés general Il

Disenar para compartir
Diserio de entornos virtuales
Estructura de elementos de
personajes

Texturizado digital
Programacion orientada a
objetos

Inglés general V

Cultura internacional del trabajo
Postproduccién de animacion

Taller de fortalecimiento al
egreso |

Animacion de personajes en
tercera dimension
Inteligencia artificial y
simuladores virtuales

Motor de videojuegos avanzado
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Modelado digital
Fotografia y edicion de
imagenes digitales
Inglés general lll

Integrar para masificar
Bases metodologicas de la
investigacion

Animacioén vectorial
Disefo de personajes
Programacion de graficos
Fisica y simulacion

Taller de fortalecimiento al
egreso |l
Practicas profesionales
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éPor qué estudiar?

Alta demanda en industrias creativas y
tecnologicas.

Formacion integral y multidisciplinaria.
Versatilidad profesional.

Uso de tecnologia de vanguardia.
Enfasis en creatividad e innevacion,
Preparacion para la creacion de marca
personal.

Compromiso con la ética y la
responsabilidad social.

Desarrollo de habilidades para el futuro.

Campo

Laboral

Puedes implementar tus habilidades en:

Estudios de animacion y produccion audiovisual
Videojuegos .

Areas de realidad aumentada y realidad virtual.
Diserio de aplicaciones interactivas educacion,
salud, etc.

Medicina y salud.

Publicidad y marketing digital.

Arquitectura y urbanismo.

Empresas de tecnologia e innovacion.
Consultoria y emprendimiento.

Cultura y arte digital.

Investigacion y desarrollo.
Academia.



